Numériqueletiscienceslinformatiques

<<< Séance 1 >>>
Durée : deux heures

PARTIE I : Représentation des données : entiers
naturels et relatifs

Plan

1. Savoir écrire un entier positif (un entier naturel) dans une base b>2 :
Les bases 2, 10 et 16 sont privilégiées : « la méthode du bol de riz »

2. Savoir passer d’une base a une autre

3. Savoir représenter un entier relatif en binaire

4. Savoir évaluer le nombre de bits nécessaires a I'écriture en base 2
d’un entier, de la somme ou du produit de deux nombres entiers.

5. Savoir utiliser le complément a 1 et le complément a 2.

PARTIE II : Le langage Python

[ Les exemples du cours sont testés directement en classe dans le Shell (la
console Python) ]

Introduction
e Connaitre les différents types de données de base

e Typage dynamique de Python : déclaration de variable et affectation :
comparaison entre les langages JAVA (typage statique) et PYTHON

e |etest

e Laméthode type():
If a single argument (object) is passed to type()
built-in, it returns type of the given object.

e La méthode id()
Return the “identity” of an object. This is an
integer (or long integer) which is guaranteed to be
unique and constant for this object during its
lifetime. Two objects with non-overlapping lifetimes
may have the same id() value.
CPython implementation detail: This is the address
of the object in memory.

e L'opérateuris
The is operator does not match the values of the
variables, but the instances themselves.
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