Numériqueletiscienceslinformatiques

<<< Séance 2 >>>
Durée : deux heures

PARTIE I : Représentation des données : les décimaux # Mots cleé
Plan

Mantisse, exposant,

1. Savoir représenter un nombre décimal selon la norme IEEE-754 Y
exposant décalé

2. Trois exemples a connaitre : 0.25; 0.1 et 1/3

3. Lareprésentation des nombres réels (=flottants) est approximative !
Etude d’une conséquence désastreuse pendant la guerre du Golfe en
1991 (Irak, Moyen-Orient)

4. Pourquoi ne faut-il jamais tester I'égalité de deux nombres flottants ?

) Le test d’égalité ==
Recherche d’une solution.

PARTIE II : Le langage Python

[ On utiliser ici I'éditeur de programme de Python, et les appels de fonction
seront écrits dans le shell ]

Introduction

e Savoir écrire une fonction (avec parameétres) en Python : définition et Fonction
appel de la fonction. Corps de la fonction et indentation : mise au

' Le mot-clé def
point

indentation

e Spécifications d’une fonction : le cahier des charges du programmeur
o Description des préconditions @pre sur les arguments de la
fonction. @pre

o Description des post-conditions @post sur les résultats

. . @post
renvoyés par la fonction.
e Ecriture de fonction simples en guise d’exemple :
o Enmaths: f(x) =x2-2
return

o En Physique-Chimie : conversion d’'une température en Kelvin
o Endiététique : calcul de I'indice de masse corporelle d’un
adulte (fonction a deux variables)

# Stéphane Bonnaud



