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<<< Séance 11 >>>
Durée : deux heures

Composants graphiques intégrés # Mots clé
dans une page web

Les principaux composants d’interface graphique d’une
page web widget

Un composant d'interface graphique (appelé aussi widget) est un élément
de base d'une interface graphique avec lequel un utilisateur peut interagir.

L’interaction avec I'homme peut se faire de plusieurs maniéres :

e  Via une feuille de style CSS
e Via une balise <input>
e  Via une balise <select>

> via CSS : Css

Par exemple, un lien hypertexte se colore lors du survol avec la souris :

CSS -

athover{color:green}

. . . ﬂ <input>
= Via une balise <input> :

<input type="button" value="Envoyer">

Ceci crée un widget de type bouton a cliquer portant le texte « Envoyer » :

Il existe différents types de widget : H

e Button

e Submit
e Text

e Radio

e  Chekbox
e File

e etc

=» Via une balise <select> : H

L'élément HTML <select> représente un contréle qui fournit une liste
d'options parmi lesquelles I'utilisateur pourra choisir.

<select>
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https://fr.wikipedia.org/wiki/Interface_graphique
https://fr.wikipedia.org/wiki/Utilisateur_(informatique)
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Interaction client-utilisateur : le langage JavaScript

JavaScript est un langage de programmation qui ajoute de l'interactivité a votre site web (par
exemple : jeux, réponses quand on clique sur un bouton ou des données entrées dans des JavaScript
formulaires, etc.).

Il est possible d’associer des événements aux composants graphiques présentés
précédemment.

Common HTML Events :

Here is a list of some common HTML events :

Event Description DR RIEE

onchange An HTML element has been changed courants
onclick The user clicks an HTML element (events)
onmouseover The user moves the mouse over an HTML element
onmouseout The user moves the mouse away from an HTML element
onkeydown The user pushes a keyboard key
onload The browser has finished loading the page

A
e Exemple1:leclicde souris

e Exemple 2 : copie de texte
e Exemple 3 : le keyboardEvent

NB : le clic de souris utilise un identifiant id=""demo” : L'attribut universel id
définit un identifiant qui doit étre unique pour I'ensemble du document. Le but
de cet attribut est de pouvoir identifier un élément lorsqu'on crée un lien, avec
un fragment et qu'on souhaite le manipuler avec un script ou qu'on le met en
forme avec CSS.

Vous devez étre capable de distinguer ce qui reléve de la description
des composants graphiques en HTML de leur comportement (=réaction aux
évéenements) programmé par exemple en JavaScript.

Vous devez étre capable d’analyser et de modifier les méthodes
exécutées lors d’un clic sur un bouton de page web :

1- Normal 2- Press down 3- Release the press 4- Winll Analyser un
comportement
Button Button Button click!
R N
Event: mousedown Event. mouseup Event: click
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https://www.w3schools.com/jsref/event_onclick.asp
https://www.w3schools.com/jsref/event_onclick.asp
https://www.w3schools.com/jsref/event_oncopy.asp
https://www.w3schools.com/jsref/event_key_key.asp
https://developer.mozilla.org/fr/docs/Web/HTML/Attributs_universels
https://developer.mozilla.org/fr/docs/Web/HTTP/Basics_of_HTTP/Identifier_des_ressources_sur_le_Web#Fragment
https://developer.mozilla.org/fr/docs/Web/HTTP/Basics_of_HTTP/Identifier_des_ressources_sur_le_Web#Fragment

